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Exposicdo Mundos Virtuais leva arte dos games para Sao Caetano do Sul, em Sao Paulo

Realizada entre os dias 21 e 23 de outubro, exposicdo é a primeira do mundo a
trazer obras de arte criadas dentro dos videogames

Videogame e arte andam juntos e a exposicao Mundos Virtuais, que acontece
entre os dias 21 e 23 de outubro no Parque Tecnoldgico de Sdo Caetano do Sul
(SP), quer celebrar os jogos digitais através de um enquadramento diferente. Para
iISso, serdo expostas fotografias feitas dentro dos games.

Com a temética “ambientes”, a mostra explora cenérios de titulos como Red Dead
Redemption 2, Elden Ring, Resident Evil, Control, Death Stranding, Cyberpunk
2077, entre outros. Trata-se da primeira exposi¢cao do género no mundo.

O evento foi criado pelo jornalista e fotografo Nelson Alves Jr., que acumula mais
de vinte anos de experiéncia no mercado de jogos eletronicos. A exposicao
Mundos Virtuais foi pensada para homenagear a midia interativa e € uma forma de
unir tecnologia, criatividade e técnica fotografica.

“Juntar as duas artes € uma declaracdo de amor a ambas, e essa mostra traz a
possibilidade de apresenta-las ao publico de forma inédita”, explicou Nelson.

Para criar as obras, o artista utilizou uma ferramenta comum em games chamada
“photo mode”, ou “modo fotografia” em traducao livre, e a exposi¢do € o resultado
de um trabalho desenvolvido ao longo de anos. Cada imagem é criada como em
um ensaio fotografico tradicional, com atencédo a luz e a composicéo. E, claro, elas
contam com a “assinatura” do estilo do fotografo, que tem forte influéncia de outros
movimentos artisticos, incluindo pintura, cinema e quadrinhos, além, naturalmente,
dos proéprios jogos.

Cada imagem carrega dois aspectos: além do estético, com base nas influéncias
do artista, ha também o de enaltecer aspectos de cada videogame retratado. 1sso
significa que, além da beleza em si, as imagens carregam o contexto proposto pelo
jogo, seja o luto, a alegria, 0 desamparo ou a esperanca.

Entenda o modo fotografia



O “photo mode” é uma ferramenta presente em muitos jogos. Trata-se de um
simulador de maquina fotogréafica, com os mesmos recursos do aparelho: medicao
de luz, distancia focal, filtros e outros. Com base nisso, o fotégrafo utilizou sua
experiéncia profissional para capturar cenas em mundos ficticios, usando as
mesmas técnicas que seriam necessarias com equipamentos reais.

O passo seguinte segue principio idéntico: as imagens recebem tratamento de pos-
producéo para serem exportadas em qualidade adequada para impressao.

Para a exposicao, as fotos foram impressas em Canvas com 70 cm na maior
dimenséo, dando um aspecto museoldgico as obras.

A exposicao tem patrocinio de Kingston Technology.

Servigo - Exposicao Mundos Virtuais

e Quando: 21, 22 e 23 de outubro de 2025

Onde: Parque Tecnol6gico S&o Caetano — Rua Samuel Klein, 83, Sé&o
Caetano do Sul (190 metros da estacao da CPTM)

Horario: 9h as 21h

Entrada gratuita

Realizacdo: Prefeitura de S&o Caetano do Sul - Secretaria de
Desenvolvimento Econémico e Parque Tecnolégico
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