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Vereador Gilberto Costa solicita a implantação da Inteligência Artificial na Educação

POR REDAÇÃO

 

Em uma iniciativa voltada as inovações de tecnologia no segmento da educação, o

vereador e líder de governo Gilberto Costa solicita a inserção da inteligência

artificial (IA) como ferramenta pedagógica.

Segundo o vereador a Inteligência Artificial está modificando a forma como os

educadores abordam o ensino e como os alunos aprendem, numa época em que a

tecnologia está redefinindo os métodos de ensino, a (IA) surge como uma

poderosa aliada na transformação da educação de base. A gamificação,

juntamente com o uso de óculos de realidade aumentada (RA), está oferecendo

uma abordagem inovadora para envolver e educar os alunos, criando experiências

de aprendizado envolventes e personalizadas.

A gamificação, incorpora elementos de jogos no contexto educacional, tem o poder

de tornar o aprendizado mais envolvente e motivador para os alunos. Plataformas

educacionais baseadas em Inteligência Artificial estão utilizando estratégias de

gamificação para criar desafios, recompensas e competições que incentivam a

participação ativa dos estudantes, transformando salas de aula em espaços

dinâmicos e interativos.

A introdução de óculos de realidade aumentada na educação de base se amplia as

possibilidades de aprendizado. Esses dispositivos proporcionam uma experiência

imersiva, permitindo que os alunos visualizem conceitos complexos em 3D e

interajam com ambientes virtuais. Com o suporte da IA, os óculos podem adaptar o

conteúdo de acordo com o progresso individual de cada aluno, personalizando

ainda mais a experiência educacional.

Personalização do Aprendizado com IA: A Inteligência Artificial desempenha um

papel importante na personalização do aprendizado. Algoritmos inteligentes

analisam o desempenho e as preferências dos alunos, ajustando automaticamente

os desafios e atividades para atender às necessidades individuais. Isso não

apenas mantém os alunos motivados, mas também permite que cada um avance

em seu próprio ritmo.



O líder de governo diz: “A combinação da gamificação, realidade aumentada e

inteligência artificial está moldando uma nova era na educação de base. Ao

transformar salas de aula tradicionais em ambientes dinâmicos e interativos, a

aprendizagem se torna personalizada, envolvente e acessível a todos os alunos,

independentemente de suas habilidades individuais. À medida que avançamos

nesse cenário, é essencial garantir que a implementação seja guiada por princípios

éticos, promovendo uma educação mais inclusiva e inovadora.”

“A inteligência artificial está redefinindo o panorama educacional, oferecendo

oportunidades para personalização do conteúdo, eficiência e análise. No entanto, é

importante que a implantação seja feita com responsabilidade, abordando questões

éticas e garantindo que todos os alunos possam se beneficiar igualmente. A

colaboração entre educadores, pesquisadores e desenvolvedores tecnológicos é

fundamental para moldar o futuro da educação na era da IA.” Conclui Gilberto

Costa.

 

https://abcreporter.com.br/2024/02/10/vereador-gilberto-costa-solicita-a-
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