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Alunas darede municipal de Sao Caetano expdem projetos participantes da competicéo
Technovation Girls
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Alunas da rede municipal
de Sao Caetano expdoem
projetos participantes da
competicao Technovation

Girls

Alunas da rede municipal de Sio Caetano expoem
projetos participantes da competicao Technovation Girls

A rede municipal de ensino de Sao Caetano estd, mais uma vez, muito bem
representada na Technovation Girls, maior competicao internacional exclusiva
para meninas, que mobiliza estudantes do mundo inteiro para o desenvolvimento
de aplicativos de celular com propésito social. Participam da edi¢ao 2023 dacompe-
tigdo 12equipes de escolas municipaisdeSao Caetano.

Desde oinicio doanoletivoasmeninas,comidades entre 8 e 14 anos, mobilizam-
se para a participa¢io no torneio, que se encerrard em outubro, em Sio Francisco
(EUA), com a apresentacio presencial das equipes finalistas. Flas ja elaboraram os
seus projetos de aplicativos e nestasemana, no iltimo dia 8/5, fizeram um treinoda
apresentagaoonline queocorreranasetapas intermediariasdacompeticao.

Para formar abancadojuri simulado foram convidados familiares das meninas
participantes. Eles compareceram a EmNova (Escola Municipal de Novas
Tecnologias), que apoiao desenvolvimento dos projetos, e ficaram encantados com
osresultados.

“Inicialmente, eu apoiei a participagdo da minha filha pelo aprendiza-
do técnico que a competicio poderia proporcionar. Mas, depois vi que a
Technovation também desenvolve a parte intelectual e social, a partir
dessa interagdo com outras criangas. Achei incrivel a proposta das meni-

nas de fazer um aplicativo para promover saiide mental, especialmente

ted bl d

nesse periodo pos-pandemia em que tanta g volveu p
ansiedadeed io”, KeylaNanei SilvadeSouza.
Keyla é mae de Nathdlia Brunelli Souza Cruz (13 anos), que, junto com Lorena
Pascoalete Crepaldi, aluna da EMEF (Escola Municipal de Ensino Fundamental)
Luiz Olinto Tortorello, desenvolve o aplicativo Mind Butterflies (abaixo, a lista
completa dos projetos). Lorena é a uinica i das equipes das pela
EmNova que nao estuda na rede municipal de ensino; ela cursa 0 82 anonumaescola
particular. Mas ao aceitar o convite da amiga Lorena para formar uma dupla, foi
prontamente acolhida pelas demais participantes. Para Keyla, a participagao da

filha na competicao também trouxe a oportunidade de conhecer melhor a Escola
Municipal de Novas Tecnologias, que oferece cursos de tecnologia gratuitos para
criangas,adolescentese adultos domunicipio.

Participando de umacompeti¢iointernacional, Lorenae Nathdlia capricharam:
prepararam um pitch (apresentagio) em inglés para os jurados. “Linguagem de
programacao ¢ a ultima na lista de habilidades que essa competi¢ao desenvolve”,
opina Céssia Fiorelli Marq daEmNovae deequipes partici-
pantes da competi¢io. Também sao desenvolvidas outras habilidades, como
técnicas de pesquisa, para fundamentar com dados reaisa propostasocial doaplica-
tivo; desenho, para elaborar o layout e Lingua Portuguesa. Mas na opiniao da
professora, o aprendizado mais importante é o saber trabalhar em equipe, ouvir o
outroe também,saber se expressar. “Elas exercitamaempatia”.

EQUIPES PARTICIPANTES

Equipe Better Comunication: Nicolly Emilly Costa de Lacerda e Sophia
Melari Pongilio.

Aplicativo Better Comunication: aplicativo criado para ajudar na comunicagao
de crian¢as com TEA (Transtorno do Espectro Autista), que tendem a ter mais
dificuldade em seexpressareme comunicarem sentimentos.

Equipe Food Health: Ana Carolina Félix da Silva, Emanuella A taides Pitali e
BeatrizAngélica AlvesdaCunha.

Aplicativo Nutrition Education: tem oobjetivo deajud
alimentares. Trazorientagdes e estimula pessoas aidentificarem desordens alimen-
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tarese buscaremajudaprofissional especializada.
Equipe Killer Fruits: Beatriz Marcelino de Rosa, Mariana Bernardi Montese

Kawany Marques de Carvalho.

Aplicativo Killer Fruits: visa a reduzir o desperdicio e estimular o descarte
corretodolixo pormeiode jogos.

Equipe Clean Humanity:[asmim Putini Sampaio e Pietra Barion Ezipato.

Aplicativo Clean Humanity: visa 4 seguran¢a da populagio, incluindo mulheres.
Aplicativo da dicase orientacdes para prevenir situagdesdeperigo.

Equipe Help Women: Clara Vendeirinho Mirra e Gabrielle PereiraDuarte.

Aplicativo Help Women SCS: busca ajudar mulheres a se sentirem mais seguras
aoandarem pelasruas dacidade. Appajudaamulheraencontrararotamaissegurae
se comunicarcomoutras mulheresque estaopassandopelo mesmo caminho.

Equipe Double Rainbow:Flor de MariaNogueira Souza e Luisa Singer.

Aplicativo On Wheels: app para ajudar cadeirantes alocalizarem lugares acessi-
veis paralazereesportes,com maior mobilidadee autonomia.

Equipe Organic Environment: Lunna Arruda Costa, Anne Alcintarae Aline
Alcantara.

Aplicativo VeganWise: app com o objetivo de ajudar pessoas veganas ou que
queiram adotar essa dieta a encontrarem receitas e menus acessiveis, nutritivos e
saudaveis.

Equipe Change off Uniformes: Alice Novaes Nogueira e Nicolly Vitoria da
Silva,

Aplicativo Change off Uniformes: propoe facilitar o contato entre familias que
queiramtrocar pe¢as de uniformes que tenham ficado pequenos para as criancas. A
ideia é reduziranecessidade de aquisicio de novas pecas, promovendo sustentabili-
dade.

Equipe Mind Butterflies: Lorena Pascoalete Crepaldi e Nathalia Brunelli
SouzaCruz

Aplicativo Mind Butterflies: app foi projetade para ajudar os usuarios a melho-
rar seu bem-estar emocional. O aplicativo nao substitui a terapia, mas ajuda os
usuarios a relaxar, desestressar e melhorar o humor por meio de técnicas como
exerciciosrespiratorios, massagensesons relaxantes.

Equipe Eco Squad:Nicolle Vacilotto e Giulia Tamagnini Lazari.

Aplicativo Carbon Meter: app visaa mensurar a produgiode carbono dousuario
e dar sugestoes de mudangas de habitos ou rotina a fim de reduzir a pegada de
carbono.

Equipe Evilgirls: Bruna Lovo Garcia, Nicole Campanha e Nivea dos Santos
Vieira.

Aplicativo Save the Little Planet: busca promover praticas sustentaveis, aumen-
tando a conscientizagao sobre questoes ambientais e defendendo mudancas
positivas.

Equipe Sustainable Clothes Save the World:Luisa Ribeiro Marques Farias,
CatharinadeOliveira Maciele SophiaLacerda.

Aplicativo Collect Clothes: app busca encaminhar pessoas que tenham roupas
paradoacaoa instituicoesde caridadee brechos.

SOBRE A TECHNOVATION GIRLS

A Technovation Girls é a maior competicio de tecnologia do mundo voltada
exclusivamente a meninas. Para participar é necessario formar equipes deaté cinco
integrantes nascategorias Iniciante (8 a12 anos), Janior(13 a15 anos)e Sénior(16a
18anos)eindicarum

O objetivo da competigo ¢é a inclusao digital, permitindo que meninas do
aoportunidade d der eaplicar as habilidades necessari-
as para resolver problemas do mundo real por meio da tecnologia. Assim, osaplica-
tivosdesenvolvidosaolongodacompeti¢aodevem teralgum propositosocial.
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